EL RASTRO
DE CTHULHU

Jugador/a:

Motivacién: Hastio

Profesiédn:

Investigador/a: Robert Boyd

Sacerdote

Estado

Beneficios de la profesién:

Acceso a archivos eclesidsticos mediante Teologia o Consuelo / Recuperas una hab.

con un PNJ de tu fe / PULP: 3 / Sacramentos y exorcismos

Psicoanalisis a dif.

interp. una vez por sesidédn charlando
(Estabilidad contra la Salud del demonio)

Habilidades ACADEMICAS

Antropologia Fisica

Arqueologia Geologia

Arquitectura 1 Historia

Biologia Historia del Arte

Buscar Libros 3 Idiomas (Latin y Griego)

Ciencias Ocultas Medicina

Contabilidad Mitos de Cthulhu

Criptografia Teologia

Derecho
Habilidades INTERPERSONALES

Adulacidn 1 Historia Oral

Bajos Fondos Interrogatorio

Burocracia Intimidacién

Consuelo 2 Jerga Policial

Crédito 5 (clase alta) Regatear

Evaluar Sinceridad [+1 habilidad interpersonal]
Habilidades TECNICAS

Astronomia 1 Habilidad Artistica

Cerrajeria

Medicina Forense

Farmacologia

Quimica

Fotografia

Recogida de Pruebas

Habilidad Artesanal

Supervivencia




Habilidades GENERALES

Armas Magia

Armas de Fuego Mecénica [inv.]

Atletismo Monta

Birlar Ocultar 6
Conduccidn Pilotaje

Cordura 10 Preparacién 4
Disfraz [inv.] Primeros Auxilios

Electricidad [inv.] Psicoanalisis 10
Escaramuza Salud 10
Estabilidad 10 Seguir 2
Explosivos [inv.] Sentir el Peligro 8
Hipnosis Sigilo 6
Huida 8

Estabilidad |-12|-11[-10| -9 | -8 | -7 |-6[-5|-a|-3|-2|-1[ o0 |1 ]| 2|3 | 4[5 |6 | 7|8 9[10|11]12]13]|14]15

Fuentes

Cordura

11 | 12 |

14 |

Pilares

Umbral de golpe:

3

salud |-12|-11]|-10| -9 |-8|-7|-6|-5|-a|-3|-2|-1| o |1 | 2|3 | a5 | 6| 7|8 |9 ]10]11|12]13]|14]15]
Arma Observaciones Dafio a bocajarro Dafio a < 10 m Dafio a < 40 m Dafno a < 100 m Municién
‘ Pertenencias: ‘

‘ En la mochila:




